
 

国家/派閥データ・チャート 

合衆国 （US） 

西ドイツ （WG） 

フランス （FR） 

トルコ （TU） 

ギリシャ （GR） 

オランダ （NE） 

デンマーク （DN） 

ベルギー （BE） 

イギリス （BR） 

カナダ （CA） 

ノルウェー （NO） 

イタリア （IT） 

スペイン （SP） 

連合機動部隊 （AMF） 

 

限界損失 

(1) トルコの動揺と士気喪失の段階は： 南方戦線ゲーム、ペルシャ湾ゲーム、連結ゲーム。もしクルド人が合衆国に参与したら、動揺と士気喪失から５を減じる。 

(2) プレイするシナリオがマップAとCの両方を使用しているときのみ降伏する。 

国家/派閥 

 降伏可否 

 

限定的 

軍事能力 

化学戦（C）/ 

核戦（N） 

能力 対立関係 動揺 士気喪失 

ソヴィエト連邦 （SU） 

ポーランド （PO） 

東ドイツ （EG） 

チェコスロヴァキア （CZ） 

ルーマニア （RO） 

ブルガリア （BU） 

ハンガリー （HU） 

アフガニスタン （ＡＦ） 

フィンランド （FN） 

オーストリア （AU） 

スウェーデン （SW） 

アルバニア （AL） 

ユーゴスラヴィア （YU） 

クウェート （KU） 

オマーン （OM） 

カタール （QA） 

サウジアラビア （SA） 

イラン正規軍、忠誠 （IR） 

イラン正規軍、叛乱 （IR:R） 

イラン革命防衛隊 （IRG） 

イラン共産党 （IRC） 

ムジャヒディン （IRM） 

ツデー党 （TD） 

クルディスタン （IRK） 

イラク （IQ） 

UAE （UA） 

ヨルダン （JO） 

シリア （SY） 

イスラエル （IS） 

ワルシャワ条約機構 

 

中立国 

 


